
10 ශ්‍රේණිය - ශ්‍ෙවන වාරය  

    නිපුණතාවය   නිපුණතා මට්ටම         ක්‍රියාකාරකම                        ඉගෙනුම් පල  විෂය අන්තර්ෙතය  කාලගේද  

  ෙණන  

ගයෝජිත  

  දිනය  

නිමකළ 

  දිනය  

  ගුරු 

අත්සන 

අධීක්ෂණ 

සටහන්  

1.0 පරිසරය 

ආශ්‍රිත ගත්මා 

යටගත් චිත්‍ර 

සංරචනය කරයි. 

 

1.11 මානව හා 

සත්ත්ව රූප 

ඇතුළත් පරිසරය 

පුළුල්ව අධයනය කර 

චිත්‍ර සංරචනය 

කරයි.   

1.1.5 ජ්‍නාකීර්ණ 

ීදියක්  

 

 

 ගත්මාවට උචිත පරිසරගේ මිනිස්ත පිළිබද 

අදහස්ත ප්‍රකාශ්‍ කරයි. 

 ගත්මාවට උචිත අයුරින් සිතුවම් 

නිර්මාණකරණගේ ගයගදයි, 

 එක් එක් පරිසර තත්ත්වයන්ට අනුව 

මිනිස්ත ඉරියවුවල ස්තවභාවය ගවනස්ත වන 

බව අවගබෝධගයන් අදහස්ත දක්වයි. 

මිනිස්ත ඉරියවු වල 

ගවනස්තකම්  

ක්‍රියාශීලි බව  

සිේධාන්ත භාවිතය  

 

 

 

මහනුවර සිතුවම් 

වල සුවිගශ්චෂී 

ලක්ෂණ  
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1.2 මහනුවර යුෙගේ 

උඩරට සම්ප්‍රදාගේ 

සිතුවම්ි 

සම්ප්‍රදායික කලා 

ලක්ෂණ ඇසුරින් 

චිත්‍ර සංරචනය 

කරයි. 

1.2.2 රන් දෑතයි.සරු 

ගපාගළාවයි. 
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2.0 පරිසරගේ 

පවත්නා වස්තතු 

සම්පිණ්ඩනා 

-ත්මකව චිත්‍රණය 

කරයි. 

2.2 ස්තවභාවික හා 

නිර්මිත වස්තතු 

සම්පිණ්ඩනාත්මක 

-ව චිත්‍රණය කරයි. 

2.2.4 ඝනකයක්, 

ගුරුගල්ත්තුවක බහාලු 

මල් අත්තක්, 

වට්ටක්කා හා එවැනි 

හැඩ ෙත් ගෙියක් 

චිත්‍රණය කරමු. 

 ගදන ලද වස්තූන් ගහාදින් නිරීක්ෂණය 

කරමින් ඒවාගේ ස්තවභාවය පිළිබද විස්තතර 

කරයි. 

 ද්‍රවය සම්පිණ්ඩනය සදහා භාවිතා කරනු 

ලබන සිේධාන්ත 05ක් ප්‍රකාශ්‍ කරයි. 

 ගදන ලද වස්තූන් ගර්ඛාගවන් අධයනය 

කරයි. 

 දී ඇති වස්තූන් නිවැරදි සිේධාන්ත වලට 

අනුව චිත්‍රණය කරයි. 

 ද්‍රවය සම්පිණ්ඩනය සදහා සිේධාන්තවල 

වැදෙත්කම පිළිෙනිමින් අදහස්ත ප්‍රකාශ්‍ 

කරයි. 

  

විවිධ වස්තතුන්වල 

සුවිගශ්චෂිතා  

බලා ඇදීගම් 

සිේධාන්ත  

-තලය භාවිතය  

-පර්යාගලෝකය  

-පරිමාව/පරිමාණය  

-ඇස්ත මට්ටම  

-එළිය අදුර  
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2.2.5 ේලාස්තටික් 

ගජ්‍ෝගුවක්, ගරෝල් කරන 

ලද කඩදාසියක්, 

පළතුරු ගෙියක් හා 

මුද්‍රිත ගරදි කඩක් 

චිත්‍රණය කරමු. 
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2.2.6 ඝනකාභ 

වස්තතුවක්, ගෙෝලාකාර 

වස්තතුවක්, විදුරුවක 

දැමු රුක්අත්තන මල් 

ඉත්තක්, මුද්‍රිත ගරදි 

කඩක් චිත්‍රණය කරමු. 
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3.0 පරිහාරික 

අවශ්‍යතා සදහා 

ගමෝස්ත තර 

නිර්මාණකරණගේ 

ගයගදයි. 

3.2 නව සැලසුම් 

සංකල්ප භාවිතා 

කර පාරිහාරික 

අවශ්‍යතා සදහා 

වයාේත සැරසිලි 

නිර්මාණය කරයි. 

3.2.1 සිගිති ඇදුමට 

මැගවන රටා  

 වයාේත ගමෝස්තතරයක් යනු කුමක්දැයි 

විස්තතර කරයි. 

 සුදුසු හැඩතල හා සැරසිලි භාවිතා 

කරමින් සැරසිලි ඒකකයක් නිර්මාණය 

කරයි. 

 නිර්මාණය කරන ලද ඒකකය 

භාවිතගයන් සිගිති ඇදුමකට සුදුසු 

ගමෝස්තතරයක් නිර්මාණය කරයි  

 සංයමගයන් යුතුව නිර්මාණකරණගේ 

ගයගදයි. 

සැරසිලි එකක 

නිර්මාණය  

ගමෝස්ත තර සිේධාන්ත  

-සමබරතාවය  

-ඒකත්වය  

-රිේමය  

වර්ණ භාවිතය  

සුදුසු පරිදි ගරදි 

ගමෝස්ත තර 

නිර්මාණය  
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3.2.2 සත්ත්ව රූ 

ඇසුගරන් සරම් 

 වාටි ගමෝස්තතරයක් යනු කුමක්දැයි 

පැහැදිලි කරයි. 
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වාටියක් නිර්මාණය 

කරමු. 

 වාටි ගමෝස්ත තර සදහා උදාහරණ 03ක් නම් 

කරයි. 

 සත්ත්ව රූ ඇසුරින් සරම් වාටියක් 

චිත්‍රණය කරයි. 

4.0 නිෂ්පාදන හා 

ගස්තවා අවශ්‍යතා 

සදහා ග්‍රැපික් 

නිර්මාණ කරයි. 

 

4.2 ගීතයකට, 

කවියකට, 

නිසදසකට උචිත 

සන්නිදර්ශ්‍න චිත්‍ර 

නිර්මාණය කරයි. 

4.2.1 පදය පන්තියකට 

සන්නිදර්ශ්‍න චිත්‍රයක් 

නිර්මාණය කරමු. 

 සන්නිදර්ශ්‍න සිතුවමක් යනු කුමක්දැයි 

පැහැදිලි කරයි. 

 ගදන ලද පදය පන්තියක් සදහා සුදුසු 

සන්නිදර්ශ්‍න සිතුවමක් නිර්මාණය කරයි. 

 සන්නිදර්ශ්‍න සිතුවම් ග්‍රැපික් ඝනයට 

අයත් වන බවට තම අදහස්ත දක්වයි. 

ෙදය ගහෝ පදය 

ගකාටස්තවල අර්ථ 

විග්‍රහ කිරීම සදහා 

අදින ලද සිතුවම්  
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6.0 ආෙමික හා 

සංස්තකෘතික අංෙ, 

ගදස්ත විගදස්ත 

ගතෝරාෙත් 

ශිල්ීන්ගේ කලා 

කෘතින් ..... 

ස්තවතන්ත්‍ර 

නිර්මාණ සදහා 

භාවිතයට ෙනියි 

6.1 ගතෝරාෙත් 

ගේශීය ශිල්ීන්ගේ 

නිර්මාණ 

රසාස්තවාදය කරයි. 

6.1.4 ගේවිේ ගේන්ටර් 

ශිල්පියාගේ නිර්මාණ  

 ශිල්පියාගේ ගපෞේෙලික ගතාරතුරු 

අධයනය කරමින් ඉදිරිපත් කරයි. 

 ශිල්පියාගේ කලා නිර්මාණ 03ක් නම් 

කරයි. 

 ශිල්පියාගේ කලා නිර්මාණවල ඇති 

සුවිගශ්චෂී කලා ලක්ෂණ පන්තිය ඉදිරිපත් 

කරයි. 

 ගමම ශිල්ීන්ගේ කලා හැකියාවන් 

ඇෙයීමට ලක් කරමින් කතා කරයි. 

  

නිර්මාණ  

-ජ්‍යග්‍රාී ගලස  

 ගජ්‍රුගසලමට ළො  

 ීම  

-යහපත් 

සමරතානුවා  
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6.1.5 තාවි මූ. 

තුගරයිසාමි 

ශිල්පියාගේ නිර්මාණ  

නිර්මාණ  

-සුදු කුකුළා  

-සුදු අත් සිත 

පූජ්‍ක රුව සහ 

ෙණපති රුව  
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6.1.6 ගපරියතම්බි 

සුබ්‍රමණියම් 

ශිල්පියාගේ නිර්මාණ  

නිර්මාණ  

-අෙස්තති හා 

විනයාෙර්  

-ඇතා වල්ලිව 

එලවාගෙන යාම  

 

 

    01  

    

7.0 ගේශීය, 

විගේශීය 

ඓතිහාසික චිත්‍ර, 

මූර්ති,කැටයම් හා 

ෙෘහ නිර්මාණ 

කලාවන්ි 

අනනයතා 

හදුනාගෙන 

....භාවිතයට 

ෙනියි. 

7.2 මහනුවර යුෙගේ 

උඩරට සම්ප්‍රදාගේ 

ෙෘහ නිර්මාණ, චිත්‍ර, 

මූර්ති හා කැටයම් 

අධයනය කරයි. 

7.2.4 දබුලු ෙගල් රූ 

වරුණ  

 දබුලු විහාරගේ ඓතිහාසික පසුබිම 

අධයනය කරමින් විස්තතර කරයි. 

 දබුලු විහාරගේ ෙෘහ නිර්මාණ ලක්ෂණ 

පැහැදිලි කරයි. 

 දබුලු විහාරගේ දැකෙත හැකි සිතුවම් 

04ක් නම් කරයි. 

 දබුලු විහාරගේ කලා ලක්ෂණ ඇෙයීමට 

ලක්කරමින් කතා කරයි. 

ගලන් විහාරයකි. 

ඓතිහාසික පසුබිම 

සිතුවම්  

ෙෘහ නිර්මාණ  

කලා ලක්ෂණ   
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7.3 ඉන්දුනිම්න 

ශිෂ්ඨාචාරයට අයත් 

කලා නිර්මාණ 

අධයනය කරයි. 

7.3.1 ඉන්දු නිම්න 

ශිෂ්ඨාචාරගේ 

නිර්මාණ අෙයමු. 

 ඉන්දු නිම්න ශිෂ්ඨාචාරගේ ඓතිහාසික 

පසුබිම පැහැදිලි කරයි. 

 ඉන්දු නිම්න ශිෂ්ඨාචාරගේ මූර්ති නිර්මාණ 

03ක් නම් කරයි. 

 ඉන්දු නිම්න ශිෂ්ඨාචාරගේ හදුනාෙත් මුද්‍රා 

03ක් නම් කරයි. 

 ඉන්දු නිම්න මානවයින්ගේ කලා 

හැකියාවන් ඇෙයීමට ලක් කරමින් කතා 

කරයි. 

ඉන්දු නිම්න 

ඉතිහාසය  

-මූර්ති  

=පුජ්‍ක රුව  

=නළෙන  

=අළු වැලි ෙලින් කළ 

කවන්ධ රුව  

=රතු වැලි ෙලින් කළ 

කවන්ධ රුව  

-මුද්‍රා  

=ගමාල්ලිය සිත 

ෙව රුව  

=අන් සිත ගදවියා 

(පසුපති) 
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7.4 ඊජිේතු හා ග්‍රීක 

කලා කෘති අධයනය 

කරයි. 

7.4.2 ග්‍රීක මූර්ති 

නිර්මාණ  

 ග්‍රීක නිර්මාණවල ඓතිහාසික පසුබිම 

අධයනය කරමින් විස්තතර කරයි. 

 ග්‍රීක  මූර්ති නිර්මාණ 03ක් නම් කරයි. 

 ග්‍රීක කලා නිර්මාණවල කලා ලක්ෂණ 

ලැයිස්තතු ෙත කරයි. 

 ග්‍රීක නිර්මාණකරුවාගේ කලා හැකියාවන් 

ඇෙයීමට ලක් කරමින් කතා කරයි. 

ග්‍රීක නිර්මාණ  

=ීනස්ත ද ගම්ගලෝ  

=කවගපත්ත 

විසිකරන්නා  

=හර්මිස්ත සහ 

ඩගයෝනිසියස්ත  

=ඇතිනා ගදවෙන  

=ලැබකුන්  
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